PPC — PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR - ARTE -1° ANO
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UNIDADES ¢
" CONTEUDO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM AN | TRI | TRI | TRI
TEMATICAS o M M M
(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
] contemporéaneas, cultivando a percepcido, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o X X
CONTEXTOS E PRATICAS repertério imagético.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO N . R .
< Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem,
Géneros artisticos e contextos historicos: natureza morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e os diferentes contextos
* Retrato. histéricos/artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.
* Autorretrato.
* Paisagem (natural, urbana, marinha).
f: ggizsd(r)eﬁg?fslzgo. % ldentificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural,
' urbana, marinha), cenas religiosas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a
partir das diferengas formais.
< Identificar e representar o género da Arte retrato e autorretrato nas produgdes artisticas locais,
regionais, nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género.
ELEMENTOS DA LINGUAGEM (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
LINGUAG DESDOBRAMENTO DO forma, cor, espago, movimento etc.). X X
EM - OBJETO DE CONHECIMENTO
ARTES * Ponto: percepgao na natureza e na arte. . . .
VISUAIS < Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor,

* Linha — posig&o: horizontal, vertical e
diagonal; Tipos - retas, curvas, sinuosas e
mistas (espiral, ziguezague).

* Forma: percepgao na natureza e na arte;
tipos e tamanhos: geométricas.
*Posigcao no espago: longe e perto, em
cima, embaixo, central e lateral,
justaposicéo.

* Cor — percepgao de cor na natureza e na
arte relagdes cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

* Textura — percepgao na natureza e na
arte, texturas naturais (textura tatil),
frotagem.

* Luz — percepgao na natureza e na arte,
claro e escuro (luz e sombra).

* Composicao Bidimensional — nogdes de
altura e largura, parte superior x inferior,
justaposigao, repeticdo, tamanhos.

* Composig¢ao Tridimensional: nogdes de
altura, largura, profundidade e volume,
massa, peso, equilibrio.

volume, superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composigdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

« Conhecer e distinguir cores primarias e cores secundarias, para realizar experimentagbes e
composigdes artisticas diversas em suportes variados.

< Realizar composigbes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou

objetos artisticos de diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a
obrigatoriedade de ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.




* Modelar.
* Figuragao/deformagéao

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Arte indigena —pintura corporal, ceramica,
cestaria, arte plumaria.
* Arte Africana —pintura corporal, padrbes
estéticos, estamparia e escultura.

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestagoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

° Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia,
para reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagao, de transformagao social e
de acesso a cultura, respeitando as diferengas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas,
percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.

«» Conhecer e identificar a producéo artistica indigena - pintura corporal, cerdmica, cestaria, arte
plumaria como manifestagao artistica auténtica, seus usos e fungdes.

« Conhecer e identificar a producéo artistica africana — pintura corporal, estamparia/padrbes
estéticos, escultura, ceramica, como manifestagao artistica auténtica, seus usos e fungdes.




LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

MATERIALIDADES

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Suportes: papel, papelao, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chao,
entre outros.

* Instrumentos: lapis grafite,
carvao, giz de cera, lapis de cor,
pincel.

* Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas
com elementos naturais (terra,
folhas, raizes, flores entre outros).

* Técnicas:
Desenho: de observagao, memoria
e criagao.
Pintura: a guache, com elementos
naturais.

Colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.
Modelagem: argila/barro,
massinha .

Gravura: monotipia, carimbos.

Frotagem.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

« Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,

fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagéo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na produgéo de trabalhos originais.

« Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,

chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranga e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

« Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos (industrializados e artesanais), em diferentes

suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacao, a memoria visual e a imaginacao criadora.

«» Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos

artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de
ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

«» Fazer composigdes artisticas explorando materiais sustentaveis, como por exemplo: tintas com pigmentos

de elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos, raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em
trabalhos artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o trabalho), para perceber outras
possibilidades de experimentacdes e criagdes a partir da natureza.

«» Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de

diferentes gramaturas e densidades, carvéo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chao etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de
observagéo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagéo, a memaria e a imaginacéao.

« Explorar as técnicas de monotipia, carimbo (técnica de impressao), e frotagem para realizar composigoes
artisticas em suportes diversos, conhecendo e relacionando-os com produgdes artisticas em gravura.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.




PROCESSOS DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Reprodugéo, incorporagao,
citagdo, transformagao e criagéo.

« Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da produgéo artistica, que o processo de criagéo

envolve agao investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de hipéteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

«» Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os
conteudos da linguagem da arte, sejam contemplados.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcancgar sentidos plurais.

« Realizar apresentagdes das linguagens artisticas e exposi¢cdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integragdo entre escola e comunidade.

«» Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,

carvao, giz de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como técnicas expressivas e compreender
como os artistas se utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua percepgao sensivel.

« Estudar o processo de criagéo de artistas locais, regionais e nacionais — considerando a arte brasileira e
paranaense, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reprodugdes, citagdes, e “re-leitura” na
obra dos artistas pesquisados.

SISTEMAS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Artista, artesdo: produgao
artesanal e
feiras de arte.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicoes, feiras, artistas, artesdos, curadores etc.), local ou regional, por meio de visitas e/ou
registros fotograficos, cartazes, catalogos e/ou meios audiovisuais.

« Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fungdes na
realidade local e na sociedade como um todo.

LINGUAG
EM -
DANGA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Manifestacdes culturais/dancas
paranaenses: fandango, congada,
pau de fitas entre outras.

* Manifestagdes culturais
indigenas: danga.

* Género: circular.

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagcbes da danga, presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepgéao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.

« Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danga local e/ou regional, assistindo

espetaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagao, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestages culturais.

< Compreender a danga como um momento de integracdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

«» Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacdes culturais paranaenses — elementos

formais, figurinos, aderecos, acessorios, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga
como forma de comunicacdo e expressdo.




« Conhecer e identificar as caracteristicas da danga indigena, seus usos e fungdes, percebendo as relacdes
existentes entre a danga e o cotidiano e as relagdes entre as linguagens da musica e a danga.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Movimento corporal: corpo
inteiro, partes, articulagdes.

* Corpo parado (simetria,
assimetria, volume, largura,
curvas, torgdes, angulagoes).
* Formas virtuais/desenhos no
espago.

* Fatores do movimento: Tempo:
rapido x lento x moderado.
Espaco: Espacgo pessoal
(Kinesfera).

Niveis de espaco: alto, médio,
baixo.

Diregdes espaciais: Frente, atras,
direita, esquerdo, em cima,
embaixo.
Forca/Peso: leve e pesado,
passivo x ativo,
Fluéncia: livre, interrompido e
conduzido.

* Agbes corporais: arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer,

correr, sacudir, saltar, entre outras.

(EF15AR09) Estabelecer relagées entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcdo do movimento dangado.

« Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,

ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode
realizar de modo integral e suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dangado.

« Conhecer as varias agbes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situa¢des cotidianas e brincadeiras, vivenciando-as.

«» Apropriar-se por meio de brincadeiras, jogos corporais, da apreciacdo de trechos de espetaculos de
danca, dos fatores do movimento e suas variagdes, para ampliar seu repertério gestual.

PROCESSO DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Sequéncia de movimento.
* Improvisagao.
* Movimento e som.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de dancga.

« Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressao corporal,

movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e jogos
como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percusséo corporal, balanga caixdo, escravos de Jo,
cirandas etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danga, vivenciando-as.

< Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderegos e acessoérios, com e sem o
acompanhamento musical, em improvisagdes em danca.




(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola, como fonte para a construgao de vocabularios e repertérios proprios.

« Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestagbes, em danca
e suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

« Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagao, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e

as possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.

MUSICA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros:
* Cangdes folcloricas.
* Mdsicas infantis.
* Erudito.
* Musica indigena.
* MdUsica africana.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungodes.

«» Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertorio musical brasileiro.

< Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

« Conhecer e vivenciar as cangdes folcloricas e infantis, para identificar os elementos formais da musica
presentes nesses géneros.




« Apreciar e identificar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producao musical indigena e africana, percebendo suas caracteristicas.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade - forte e suave.
* Duragéo — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composigao — ritmo.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangGes e praticas diversas de
composicao/criagao, execugao e apreciagdao musical.

« Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepc¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

< Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo sua presenca nas outras
linguagens artisticas.

MATERIALIDADES
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Formagcao: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.
*Fontes sonoras: corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

« Produzir instrumentos musicais com materiais alternativos, para conhecer o instrumento, explorar seus
sons e perceber a possibilidade de criar instrumentos e sons diversos.

< Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagéo de

variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
producdes culturais.

NOTACAO E REGISTRO
MUSICAL.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Partitura ndo convencional:
representagcdes dos sons por meio
de desenhos, sinais graficos,
objetos.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

< Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representagédo grafica dos
sons, por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Improvisagéo.

* Composicao.

* Interpretagéo.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢coes e sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais,
de modo individual, coletivo e colaborativo.

< Vivenciar o processo de criagdo, por meio da Sonorizagdo de histérias, brincadeiras musicais, da

apropriag@o e incorporagdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo
e objetivar sua expressividade.

LINGUAG
EM -
TEATRO

CONTEXTOS E PRATICAS
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
Géneros:

* Mimica.

* Teatro de sombras.

* Teatro de Bonecos.

* Circo.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagcoes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

« Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —

diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producdes teatrais.




ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Personagem: expressoes
corporais, vocal, gestual, facial,
construgdo de vozes.

* Espago: espago cénico.

* Acéo.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagoes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

«+ Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizacdes e representagdes.

ARTES
INTEGRA
DAS

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Jogos teatrais.

* Imitagao.

* Dramatizacao.

PROCESSO DE CRIAGCAO

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das a¢gées do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

« Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a
criagdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

«» Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagcdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

«» Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais,
cenas do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereétipos.

< Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,

fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos
(dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades
de representagao.

«» Vivenciar no processo de criagao, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

«» Dramatizar, individual ou coletivamente pecas da literatura infantil, poemas, fabulas, provérbios,

parlendas, pequenos contos, articulando os elementos do teatro: personagem, espaco e acao.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.




« Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a

produtos e a fenémenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

MATRIZES ESTETICAS
CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e histérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

< Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam

em seus trabalhos artisticos tematicas Iudicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados,
crianga, infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

« Construir na sala de aula, um espago cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,

curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danga, ao teatro e a musica, para que conhega e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regido.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagées em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo
artistica.
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CONTEXTOS E PRATICAS
(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, X X
DESDOBRAMENTO DO cultivando a percepgéo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
OBJETO DE CONHECIMENTO
R o < Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
Géneros artisticos e contextos morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e os diferentes contextos histéricos/
historicos: artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.
* Retrato. I
* Autorretrato. . - p — - - - - -
* Paisagem (natural, urbana, % ﬁophgcer e elltpre?lar a prcIJduc;ao artistica de artistas locais ou regionais para compreender a realidade
marinha). . istorica e cultural regional.
* Cenas do cotidiano. - — - - -
LINGUAG * Cenas religiosas. « ldentificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
EM - marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
ARTES comparar e perceber a partir das diferengas formais.
VISUAIS
< Identificar o género da Arte paisagem nas producgdes artisticas locais, regionais, nacionais e de artistas
estrangeiros, bem como perceber o uso da paisagem natural como objeto para as producdes
contemporaneas, distinguindo a producdo tradicional da contemporénea, ampliando assim seus
conhecimentos e repertorio visual.
ELEMENTOS DA LINGUAGEM | (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
DESDOBRAMENTO DO espago, movimento etc.). X X

OBJETO DE CONHECIMENTO
* Ponto: percepgao na natureza e
na arte.

* Linha — posigao: horizontal,
vertical e diagonal; Tipos - retas,

0
o

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
Superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composigdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.




curvas, sinuosas e mistas (espiral,
ziguezague).

* Forma: percepgéo na natureza e
na arte; tipos e tamanhos:
geométricas.

*Posi¢ao no espaco: longe e
perto, em cima, embaixo, central e
lateral, justaposicéo.

* Cor — percepgao de cor na
natureza e na arte relagdes
cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

* Textura — percepgao na natureza
e na arte, texturas naturais
(textura tatil), frotagem.

* Luz — percepgao na natureza e
na arte, claro e escuro (luz e
sombra).

* Composigéo Bidimensional —
nocdes de altura e largura, parte
superior x inferior, justaposicao,
repeticdo, tamanhos.

* Composicao Tridimensional:
nogdes de altura, largura,
profundidade e volume, massa,
peso, equilibrio.

* Modelar.

* Figuracao/deformacéo

Realizar composigdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) as linguagens graficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catalogo de museu, ilustragdes e outros), para compreender as possibilidades do fazer
artistico e integrar linguagens graficas com pictéricas, dentre outras, em suas composi¢des artisticas.

Conhecer e realizar trabalhos artisticos de monocromia e policromia para saber distingui-las e realizar
composigdes artisticas monocromaticas e policromaticas.

Explorar as relagbes formais em trabalhos bidimensionais, de variadas técnicas, articulando
formas geométricas, orgénicas, figuracdo e deformagéo, em suas producgées.

« Explorar as relagdes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas produgdes.

MATRIZES ESTETICAS E
CULTURAIS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Arte indigena —pintura corporal,
ceramica, cestaria, arte plumaria.
* Arte Africana —pintura corporal,
padroes estéticos, estamparia e
escultura.

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestacoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagéo, de transformacao social e de acesso
a cultura, respeitando as diferencas e o dialogo de distintas culturas, etnias e linguas percebendo ser
um importante exercicio para a cidadania.

Conhecer Arte Naif para apreciagao estética e realizagdo de propostas artisticas relacionadas a este tipo
de arte.

Conhecer o conceito de Land Art, identificando alguns de seus produtores (as) para apreciagao, criagéo
de repertorio e de produgao artistica.

Conhecer e identificar a produgéo artistica popular brasileira — da pintura, escultura, técnicas de
impressao, a produgdo Naif, como manifestagéo artistica auténtica, seus usos e fungdes.

Conhecer e identificar a Land Art, as intervengdes em espagos naturais, por meio do estudo de obras de
artistas contemporéneos brasileiros e sua poética.




LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

MATERIALIDADES

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Suportes: papel, papelao, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chao,
entre outros.

* Instrumentos: lapis grafite,
carvao, giz de cera, lapis de cor,
pincel.

* Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas
com elementos naturais (terra,
folhas, raizes, flores entre outros).

* Técnicas:
Desenho: de observagdo, memoria
e criagao.
Pintura: a guache, com elementos
naturais.

Colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.
Modelagem: argila/barro,
massinha .

Gravura: monotipia, carimbos.

Frotagem.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

« Realizar trabalhos de diversas expressbes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,

fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria / poética pessoal na
perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigagdo de materiais artisticos e alternativos e na
producao de trabalhos originais.

« Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao

etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criagdes.

< Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes

suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relacdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observagdo, a memoria visual e a imaginagéo criadora.

+ Realizar composicdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos artisticos

de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria @ Contemporaneidade, n&o tendo a necessidade de ser linear),
para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

«» Fazer composicbes artisticas explorando materiais sustentaveis, como por exemplo: tintas com pigmentos de

elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos, raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em trabalhos
artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o trabalho), para perceber outras possibilidades de
experimentagdes e criagdes a partir da natureza.

«» Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de

diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao
etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de observagéo,
desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de materiais e
efeitos ao desenhar e desenvolver a observagcéo, a memoaria e a imaginagéo.

K3

< lIdentificar e realizar composi¢cdes artisticas de natureza morta locais, regionais, nacionais e
internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

K3

« Identificar e representar o género da arte natureza morta nas produgdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.




% Explorar os elementos da natureza — terra, barro, pedras, galhos, agua, entre outros -, percebendo suas
qualidades plasticas e expressivas, para redimensiona-los como material para arte, especialmente para
a arte contemporanea.

PROCESSOS DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Reprodugéo, incorporagao,

citagdo, transformagao e criagéo.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.

«» Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da produgéo artistica, que o processo de criagdo envolve

acdo investigativa, pesquisa, experimentagdo, levantamento de hipoteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o
produto artistico, como também o processo, significativos.

«» Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os conteudos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

« Conhecer, compreender e realizar relagdes cromaticas — monocromia e policromia e seus significados em
um contexto coloristico, para diferencia-las nas obras de arte e imagens do cotidiano.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

« Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e exposigbes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expresséo, fruicdo e integracao entre escola e comunidade.

« Estudar o processo de criagdo de artistas locais, regionais, nacionais considerando a arte popular
brasileira e a arte naif, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reprodugdes, citagbes e
“re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.

< Compreender o processo de criagdo de artistas contemporaneos, que se apropriaram dos elementos
naturais como material expressivo para a producao de suas obras, percebendo como os artistas

utilizam-se deles para comunicar ideias, pensamentos e sua percepgao sensivel..

SISTEMAS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Artista, artesdo: produgao
artesanal e
feiras de arte.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicoes, feiras, artistas, artesdos, curadores etc.), local ou regional, por meio de visitas e/ou
registros fotograficos, cartazes, catalogos e/ou meios audiovisuais.

« |dentificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artes&o, para compreender suas fungbes na realidade
local e na sociedade como um todo.

LINGUAG
EM -
DANGA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagées da dancga, presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepg¢ido, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.




* Manifestagdes culturais/dangas
paranaenses: fandango, congada,
pau de fitas entre outras.

* Manifestagdes culturais
indigenas: danca.

* Género: circular.

« Conhecer espacos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo espetaculos,

festas populares e manifestagbes culturais, presencialmente ou por meio de canais de comunicagdo, para
ampliar o repertorio de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

«» Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacdes culturais paranaenses — elementos

formais, figurinos, aderegos, acessorios, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga como
forma de comunicacgao e expressao.

« Conhecer e identificar as caracteristicas da danga indigena, seus usos e fungdes, percebendo as relagbes
existentes entre a danga e o cotidiano e as relagdes entre as linguagens da musica e a danga.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Movimento corporal: corpo
inteiro, partes, articulagdes.

* Corpo parado (simetria,
assimetria, volume, largura,
curvas, torgdes, angulagdes).
* Formas virtuais/desenhos no
espago.

* Fatores do movimento: Tempo:
rapido x lento x moderado.
Espaco: Espago pessoal
(Kinesfera).

Niveis de espaco: alto, médio,
baixo.

Direcdes espaciais: Frente, atras,
direita, esquerdo, em cima,
embaixo.
Forca/Peso: leve e pesado,
passivo x ativo,
Fluéncia: livre, interrompido e
conduzido.

* Agbes corporais: arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer,

correr, sacudir, saltar, entre outras.

(EF15AR09) Estabelecer relagoes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construgao
do movimento dangado.

« Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicolégica, ética,
social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espacgo (deslocamentos, planos, direcoes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do movimento dangado.

« Conhecer as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e brincadeiras, vivenciando-as.

< Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situagdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertorio gestual, em busca do movimento expressivo.

PROCESSO DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Sequéncia de movimento.
* Improvisagao.
* Movimento e som.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de danga.




« Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressao corporal,
movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e jogos
como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percussao corporal, balanga caixao, escravos de Jo, cirandas
etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danga, vivenciando-as.

« Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderegos e acessorios, com e sem o acompanhamento
musical, em improvisagbes em danga.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construgcio de vocabularios e repertérios proprios.

« Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifesta¢cdes, em danga e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

<* Compreender a danga como um momento de integragdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

< Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e as
possibilidades criativas de figurinos, adereco, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.

MUSICA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros:
* Cangdes folcloricas.
* Musicas infantis.
* Erudito.
* Musica indigena.
* MUsica africana.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungodes.

«» Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertdrio musical brasileiro.

« Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

« Conhecer e vivenciar as cangdes folcléricas e infantis, para identificar os elementos formais da musica
presentes nesses géneros.

« Apreciar e Analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producdo musical indigena e africana, identificando suas caracteristicas, seu contetdo e suas funcdes.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancoes e praticas diversas de
composicao/criagdo, execugao e apreciagdao musical.




* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade — forte e suave.
* Duragédo — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composigéo — ritmo.

< Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepg¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

« Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo sua presenga nas outras linguagens
artisticas.

MATERIALIDADES
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Formacao: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.
*Fontes sonoras: corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

« ldentificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percep¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

«» Realizar jogos de maos (como “Escravos de J6”, “Adoleta”, “Batom”, entre outros) e copos (mantendo uma
sequéncia), cantigas de roda, parlendas, brincadeiras cantadas e ritmicas.

< Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagao de

variadas fontes so-noras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
producdes culturais.

NOTAGAO E REGISTRO
MUSICAL.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Partitura ndo convencional:
representagdes dos sons por meio
de desenhos, sinais graficos,
objetos.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual,
e reconhecer a notagdao musical convencional.

«» Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representagéo grafica dos sons,
por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

PROCESSOS DE CRIACAO
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Improvisagéo.

* Composicao.

* Interpretacao.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cées e sonorizagdo de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

«» Vivenciar o processo de criagdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas, da

apropriagao/ incorporacgao dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo e
objetivar sua expressividade.

< Vivenciar o processo de criagdo por meio de sonorizagdo de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

« Vivenciar o processo de criacdo por meio da articulagdo das linguagens da musica e artes visuais, da

apreciacdo da musica e representagdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor, ampliando suas
possibilidades expressivas.




LINGUAG
EM -
TEATRO

CONTEXTOS E PRATICAS
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
Géneros:

* Mimica.

* Teatro de sombras.

* Teatro de Bonecos.

* Circo.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagoes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertoério ficcional.

« Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —

diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas produgdes
teatrais.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Personagem: expressodes
corporais, vocal, gestual, facial,
construcéo de vozes.

* Espago: espago cénico.

* Acéo.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagoes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

« Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagdes e representagdes.

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Jogos teatrais.

* Imitagao.

* Dramatizagéao.

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagcdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

«» Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a
criagdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

« Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagbes do seu cotidiano, para estabelecer relagbes entre os
diferentes contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

«» Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitagdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo estereotipos.

< Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas, fabulas,

provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de
representagao.




< Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para habituar-se
as caracteresticas dos textos teatrais.

«» Vivenciar no processo de criagé@o, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

« Dramatizar, individual ou coletivamente pegas da literatura infantil, poemas, fabulas, provérbios, parlendas,
pequenos contos, articulando os elementos do teatro: personagem, espaco e acao.

ARTES
INTEGRA
DAS

PROCESSO DE CRIAGAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagées processuais entre diversas
linguagens artisticas.

«» Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a

produtos e a fendbmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

MATRIZES ESTETICAS
CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e histoérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

«» Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em

seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,
infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

« Construir na sala de aula, um espacgo cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,

curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danca, ao teatro e a musica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regido.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagées, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao artistica.




PPC — PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR - ARTE - 3° ANO
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CONTEXTOS E PRATICAS
(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, X X
DESDOBRAMENTO DO cultivando a percepgéo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
OBJETO DE CONHECIMENTO
) o « Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
Géneros artisticos e contextos cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e dos diferentes contextos histéricos/ artisticos
historicos: comparando-os a partir das diferencas formais.
* Retrato.
D Autorrefrato. % Pesquisar e conhecer a produgéo artistica de artistas paranaenses para compreender a realidade histérica
Paisagem (natural, urbana, e cultural regional
marinha). )
* Cenas do cotidiano. % Conhecer, diferenciar e caracterizar a produgdo artistica abstrata da produgédo artistica figurativa, seus
* Cenas religiosas. produtores(as) de algumas diferentes épocas (da Pré-historia a Contemporaneidade, sem a
obrigatoriedade de ser linear), para realizar composicoes artisticas abstratas e figurativas, desenvolvendo
sua percepcao estética e reconhecendo os principios estéticos.
< Identificar e descrever as paisagens (natural, urbana, marinha), cenas religiosas, cenas histéricas e
cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das diferencas
formais.
« Identificar e apreciar a producdo artistica paranaense, desde artistas que abordam a tematica do
LINGUAG Parana — por meio da exploragcdo dos simbolos e histéria paranaense (seja em suas pintluras,
EM - esculturas, murais), até a produgdo contemporanea — incluindo meios contemporaneos, como objetos,
ARTES fotografias, video — com intuito de apropriar-se da producéo de arte no Estado.
VISUAIS « Diferenciar a produgéo artistica figurativa da abstrata, tendo por base a produgdo dos artistas de
vanguarda da Arte Moderna;
< Conhecer e identificar as diferengas formais das tendéncias da abstracao: abstragdo informal ou lirica,
Arte abstrata geométrica, arte nao figurativa geométrica brasileira, tachismo para ampliar seu repertério
visual e suas possibilidades expressivas.
ELEMENTOS DA LINGUAGEM | (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
DESDOBRAMENTO DO espago, movimento etc.). X | X

OBJETO DE CONHECIMENTO
* Ponto: percepgéo na natureza e
na arte.

* Linha — posig&o: horizontal,
vertical e diagonal; Tipos - retas,
curvas, sinuosas e mistas
(espiral, ziguezague).

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composigdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composicdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a8 Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.




* Forma: percepgao na natureza
e na arte; tipos e tamanhos:
geométricas.

*Posigcéo no espago: longe e
perto, em cima, embaixo, central
e lateral, justaposicéo.

* Cor — percepgao de cor na
natureza e na arte relagbes
cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

* Textura — percepgao na
natureza e na arte, texturas
naturais (textura tatil), frotagem.
* Luz — percepgao na natureza e
na arte, claro e escuro (luz e
sombra).

* Composigao Bidimensional —
nogodes de altura e largura, parte
superior X inferior, justaposicéo,
repeticdo, tamanhos.

* Composicao Tridimensional:
nogdes de altura, largura,
profundidade e volume, massa,
peso, equilibrio.

< Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, de diferentes
periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes
graficas (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender as
possibilidades do fazer artistico.

% Conhecer o conceito de propor¢gdo e simetria para produzir composi¢des artisticas, utilizando a
proporgéo e simetria e reconhecé-los em imagens diversas.

< Compreender o conceito de cores quentes e cores frias, realizando composi¢des artisticas com elas
experimentando esta relagao.

% Identificar os usos e fungbes dos elementos formais nas composigdes, nas organizagdes do espaco,
de modo a reconhecer ritmo visual, equilibrio, harmonia, semelhancgas e contrastes, efeitos de atragao,
fusdo ou tensdo visual, usados nas obras de arte, imagens do cotidiano, da publicidade, da
comunicagao visual.

* Modelar.
* Figuragéo.
MATRIZES ESTETICAS E (EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
CULTURAIS visuais nas manifestagoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Arte indigena —pintura corporal,
ceramica, cestaria, arte plumaria.
* Arte Africana —pintura corporal,
padrdes estéticos, estamparia e
escultura.

< Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagao, de transformagéo social e de acesso
a cultura, respeitando as diferengas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas percebendo ser
um importante exercicio para a cidadania.

< Conhecer a arte brasileira e afro-brasileira em diferentes tempos, para valorizar, aumentar o repertério
imagético e utilizd-las como suporte interpretativo.

< Conhecer a arte Naif para valoriza-la e realizar propostas artisticas relacionadas a este tipo de arte.

< Conhecer o conceito de Land Art, identificando alguns de seus produtores (as) para apreciagao, criagdo
de repertorio e de produgéo artistica.

% Conhecer e identificar a produgao artistica indigena - pintura corporal, ceramica, cestaria, arte
plumaria, como manifestagao artistica auténtica, seus usos e fungoes.

< Conhecer e identificar a produgéo artistica africana — pintura corporal, estamparia/padrées estéticos,
escultura e cerdmica, como manifestagéo artistica auténtica, seus usos e fungdes.




< Perceber a influéncia dos negros na producéo artistica brasileira, desde o barroco brasileiro, passando
pelos movimentos modernos e contemporaneos, com intuito de reconhecer essa “africanidade” na arte
e valoriza-la como expressao da brasilidade.

LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

MATERIALIDADES

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Suportes: papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chéo,
entre outros.

* Instrumentos: lapis grafite,
carvao, giz de cera, lapis de cor,
pincel.

* Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas
com elementos naturais (terra,
folhas, raizes, flores entre outros).

* Técnicas:
Desenho: de observagéo,
memoaria e criagao.
Pintura: a guache, com elementos
naturais.
Colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.
Modelagem: argila/barro,
massinha .
Gravura: monotipia, carimbos.
Frotagem.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressado artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.

« Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,

fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria / poética pessoal
na perspectiva da criacado, experimentacéo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e alternativos e na
producao de trabalhos originais.

« Produzir trabalhos de diversas expressdes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,

chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranga e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

« Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes

suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacao, a memoria visual e a imaginagao criadora.

« Realizar composicdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos

artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-historia a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de
ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

« Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de

diferentes gramaturas e densidades, carvédo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chao etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de
observagao, desenho de memoaria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memoria e a imaginagao.

K3

« Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana, rural, litordnea, natural, construida de
diferentes tempos e lugares — produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e internacionais para
se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.




< Explorar as técnicas e procedimentos de escultura — amassar, moldar, talhar, cortar e dobrar para
obtencédo de volume no espacgo, incorporar massa em objetos, agrupar objetos entre outras, para

produgao de trabalhos tridimensionais, ampliando suas possibilidades expressivas.

PROCESSOS DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Reprodugéo, incorporagao,

citacdo, transformagéo e criagao.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.

<+ Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da producdo artistica, que o processo de criagao

envolve agéo investigativa, pesquisa, experimentagéo, levantamento de hipoteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

«» Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os conteudos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

« Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache dentre outros).

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

« Realizar apresentagdes das linguagens artisticas e exposigdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expresséo, fruicdo e integracao entre escola e comunidade.

< Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao e giz de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como técnicas expressivas e
compreender como os artistas se utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua percepgao
sensivel.

« Estudar o processo de criacdo de artistas locais, regionais, nacionais considerando a arte popular
brasileira e a arte naif, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reprodugdes, citagdes e
“re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.

SISTEMAS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Artista, artesdo: produgéo
artesanal e
feiras de arte.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicoes, feiras, artistas, artesdos, curadores etc.), local ou regional, por meio de visitas e/ou
registros fotograficos, cartazes, catalogos e/ou meios audiovisuais.

« Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fungbes na
realidade local e na sociedade como um todo.

LINGUAG
EM -
DANGA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagbes da danga, presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.




* Manifestagdes culturais/dangas
paranaenses: fandango, congada,
pau de fitas entre outras.

* Manifestagdes culturais
indigenas: danga.

* Género: circular.

« Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo

espetaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagao, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

« Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifesta¢des culturais paranaenses — elementos

formais, figurinos, aderecos, acessorios, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga como
forma de comunicacgao e expressao.

« Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, das dancas folcldricas, populares e

étnicas, seus usos e fungdes, percebendo as relagdes existentes entre a danca e o cotidiano, os espagos para
a danca classica e para as manifestacdes populares.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Movimento corporal: corpo
inteiro, partes, articulagdes.

* Corpo parado (simetria,
assimetria, volume, largura,
curvas, torgdes, angulagdes).
* Formas virtuais/desenhos no
espaco.

* Fatores do movimento: Tempo:
rapido x lento x moderado.
Espaco: Espaco pessoal
(Kinesfera).

Niveis de espaco: alto, médio,
baixo.

Direcbes espaciais: Frente, atras,
direita, esquerdo, em cima,
embaixo.
Forga/Peso: leve e pesado,
passivo x ativo,
Fluéncia: livre, interrompido e
conduzido.

* Agbes corporais: arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer,

correr, sacudir, saltar, entre outras.

(EF15AR09) Estabelecer relagées entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construgao
do movimento dangado.

«» Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicolégica, ética,
social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagcdo no espaco (deslocamentos, planos,
direcoes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na constru¢dao do
movimento dangado.

« Conhecer as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.

< Explorar e perceber o espaco que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

< Conhecer as diversas modalidades da danga: contemporaneas, de saldo, dangas urbanas, dangas
classicas, dangas étnicas, entre outras.

< Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situagdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertorio gestual, em busca do movimento expressivo.

PROCESSO DE CRIACAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Sequéncia de movimento.
* Improvisagéo.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de danca.




* Movimento e som.

« Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressdo corporal,

movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e jogos
como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percussido corporal, balanga caixdo, escravos de Jo,
cirandas etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danga, vivenciando-as.

«» Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderegos e acessorios, com e sem 0 acompanhamento
musical, em improvisagbes em danga.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola, como fonte para a construcio de vocabularios e repertérios proprios.

« Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifesta¢cdes, em danca e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

<  Compreender a danga como um momento de integragdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

< Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagédo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e
as possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.

«» Conhecer o processo de criacdo de diferentes bailarinos/dancgarinos, classicos e contemporaneos, de

companhias de danga, de diferentes modalidades — como danga de saldo, danga urbana, entre outras
para apropriar-se desses recursos e apreciar os diferentes espetaculos.

MUSICA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros:
* Cangdes folcldricas.
* MdUsicas infantis.
* Erudito.
* Musica indigena.
* MUsica africana.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungodes.

«» Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.

«» Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

< Conhecer e vivenciar as cangdes folcléricas e infantis, para identificar os elementos formais da musica
presentes nestes géneros.

< Conhecer, apreciar e vivenciar os ritmos da musica indigena, africana e afro-brasileira, para valorizar e
compreender a identidade cultural do pais.




« Apreciar e Analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
produgao musical indigena e africana, identificando suas caracteristicas, seu contetdo e suas fungdes.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade — forte e suave.
* Duragéo — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composigao — ritmo.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composicao/criagdao, execugao e apreciagdo musical.

< Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (binario/marcha;
ternario/valsa, entre outros).

« Compreender e vivenciar, por meio de brincadeiras, os elementos da mdusica (pulso, ritmo, melodia,
andamento e dindmica).

< Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro grafico alternativo (notagdo nao tradicional)
dos elementos do som em paisagens sonoras.

« |dentificar sons naturais e sons culturais

< Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percep¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

« Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagao ritmica de cada género
estudado.

MATERIALIDADES
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Formagéo: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.
*Fontes sonoras: corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

< Cantar musicas e executar jogos e brincadeiras cantadas, do repertério musical brasileiro, identificando
géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente.

< Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagéo de

variadas fontes so-noras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

NOTAGAO E REGISTRO
MUSICAL.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Partitura ndo convencional:
representagdes dos sons por meio
de desenhos, sinais graficos,
objetos.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual,
e reconhecer a notagao musical convencional.

« Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representagéo grafica dos sons,
por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.




PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Composigao.

* Interpretacao.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composicoes e sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndao convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

« Vivenciar o processo de criagdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas,

da apropriagéo/ incorporagdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo
e objetivar sua expressividade.

< Vivenciar o processo de criagdo por meio de sonorizagdo de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

«» Pesquisar e estudar o processo de criacdo de grupos musicais brasileiros, que utilizam instrumentos e
objetos alternativos (sugestéo barbatuques, uakit,) percebendo as diversas possibilidades expressivas.

LINGUAG
EM -
TEATRO

CONTEXTOS E PRATICAS
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
Géneros:

* Mimica.

* Teatro de sombras.

* Teatro de Bonecos.

* Circo.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

« Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —

diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producdes teatrais.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Personagem: expressoes
corporais, vocal, gestual, facial,
construgdo de vozes.

* Espago: espago cénico.

* Acao.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagoes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

« Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagbes e representagbes
cénicas.

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Jogos teatrais.

* Imitagao.

* Dramatizacgéo.

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das agées do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

« Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a
criagdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

« Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagbes entre os
diferentes contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.




«» Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagio de um
personagem teatral, discutindo estereétipos.

« Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,

fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos
(dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de
representacéo.

< Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para
habituar-se as caracteresticas dos textos teatrais.

K3

< Entender a finalidade da mascara na representagdo teatral, confeccionando-as para utiliza-la nas
apresentacdes cénicas.

+ Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos historicos do teatro.

< Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisacdo, as possibilidades expressivas do corpo na criacdo de personagens e gestualidade
expressivas, para além dos esteredtipos.

« Atrticular as linguagens Artes Visuais e Teatro para a confecgdo de mascaras, figurinos e aderegos para as
dramatizagdes teatrais.

< Pesquisar e estudar o processo de criagdo de atores brasileiros, bem como de companhias de Teatro para
ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos.

ARTES
INTEGRA
DAS

PROCESSO DE CRIAGAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagées processuais entre diversas
linguagens artisticas.

«» Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a

produtos e a fenbmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

< Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para

perceber e vivenciar o campo vasto da arte.

MATRIZES ESTETICAS
CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e historias
de diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.




PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

« Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em

seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,
infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

« Construir na sala de aula, um espago cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,

curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danga, ao teatro e a musica, para que conhega e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regiao.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagées, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

< Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens graficas, digitais, audiovisuais
e midiatica (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes, animagdes, videos e outros),
para compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre outras, em
suas composicoes artisticas.

< Conhecer a presengca da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animagdes, novelas,
propagandas, filmes, dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia no mundo.

< Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre outros.

PPC — PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR - ARTE - 4° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

CONTEUDO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

4°
AN

10
TRI

20
TRI

30
TR
IM




LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros artisticos e contextos
historicos:
* Retrato.
* Autorretrato.
* Paisagem (natural, urbana,
marinha).
* Cenas do cotidiano.
* Cenas religiosas.

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos diferentes contextos historicos/ artisticos
comparando-os a partir das diferengas formais.

Pesquisar e conhecer a produgéo artistica de artistas paranaenses para compreender a realidade historica
e cultural regional.

Identificar e descrever cenas da mitologia e oniricas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e
perceber as diferengas composicionais e formais.

Identificar e apreciar a produgao artistica paranaense, desde artistas que abordam a tematica do Parana —
por meio da exploragédo dos simbolos e histéria paranaense (seja em suas pinturas, esculturas, murais) -
até a produgéo contemporénea — incluindo meios contemporaneos, como objetos, fotografias, video —,
com intuito de apropriar-se da producdo de arte no Estado.

Conhecer e identificar os meios de produgdo contemporaneos — fotografia, video-arte, instalacéo,
objeto-arte, arte urbana e intervengédo, bem como artistas, grupos e coletivos que exploram esses meios.

Conhecer e entender as caracteristicas da arte contemporénea: apropriacdo, o distanciamento das
categorias tradicionais das belas artes, as tendéncias efémeras e materialidade singular, para
compreender a amplitude e complexidade da arte, seu potencial expressivo e transformador.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Ponto: percepgéo na natureza e
na arte.

* Linha — posig¢ao: horizontal,
vertical e diagonal; Tipos - retas,
curvas, sinuosas e mistas (espiral,
ziguezague).

* Forma: percepgao na natureza e
na arte; tipos e tamanhos:
geométricas.

*Posigao no espaco: longe e
perto, em cima, embaixo, central
e lateral, justaposicao.

* Cor — percepgao de cor na
natureza e na arte relagbes
cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

* Textura — percepgdo na natureza
e na arte, texturas naturais
(textura tatil), frotagem.

* Luz — percepgao na natureza e
na arte, claro e escuro (luz e
sombra).

* Composi¢ao Bidimensional —
nocoes de altura e largura, parte

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espago, movimento etc.).

« Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composigdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

< Produzir trabalhos praticos das diversas expressdes artisticas ou modalidades: desenho, pintura,
colagem, modelagem, gravura, fotografia, construgbes tridimensionais e outros, isoladamente ou
articulados (juntos).

« Realizar composic¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

« Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos
(da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgbes graficas
(cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustracdes e outros) para compreender as
possibilidades do fazer artistico, de integracdo e articulagéo das linguagens graficas, pictoricas entre
outras.

< lIdentificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagdes do
espacgo, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagao visual.




superior x inferior, justaposic¢ao,
repeticdo, tamanhos.

* Composic¢ao Tridimensional:
no¢des de altura, largura,
profundidade e volume, massa,
peso, equilibrio.

* Modelar.
* Figuracéo.
MATRIZES ESTETICAS E (EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
CULTURAIS visuais nas manifestagoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Arte indigena —pintura corporal,
ceramica, cestaria, arte plumaria.
* Arte Africana —pintura corporal,
padrées estéticos, estamparia e
escultura.

0

« Conhecer as diversas expressOes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagdo, de transformagdo social e de
acesso a cultura, respeitando as diferencas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas
percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.

K3

< Conhecer a arte brasileira e afro-brasileira em diferentes tempos, para valorizar, aumentar o repertorio
imagético e utiliza-las como suporte interpretativo.

K3

< Conhecer a arte Naif para valoriza-la e realizar propostas artisticas relacionadas a este tipo de arte.

O

« Conhecer o conceito de Land Art, identificando alguns de seus produtores (as) para apreciagéo,
criagao de repertério e de produgao artistica.

K

< Conhecer e identificar a produgéo artistica indigena - pintura corporal, cerdmica, cestaria, arte
plumaria, como manifestagao artistica auténtica, seus usos e fungdes.

K3

< Conhecer e identificar a produgéo artistica africana — pintura corporal, estamparia/padrdes estéticos,
escultura e ceramica, como manifestacao artistica auténtica, seus usos e fungdes.

< Perceber a influéncia dos negros na produgao artistica brasileira, desde o barroco brasileiro, passando
pelos movimentos modernos e contemporaneos, com intuito de reconhecer essa “africanidade” na arte
e valoriza-la como expressao da brasilidade.




LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

MATERIALIDADES

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Suportes: papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chéo,
entre outros.

* Instrumentos: lapis grafite,
carvao, giz de cera, lapis de cor,
pincel.

* Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas
com elementos naturais (terra,
folhas, raizes, flores entre outros).

* Técnicas:
Desenho: de observagéo,
memoria e criagao.
Pintura: a guache, com elementos
naturais.
Colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.
Modelagem: argila/barro,
massinha .
Gravura: monotipia, carimbos.
Frotagem.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressado artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

« Realizar trabalhos de diversas expressodes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,

fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria / poética pessoal
na perspectiva da criacdo, experimentacéo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e alternativos e na
producéo de trabalhos originais.

« Produzir trabalhos de diversas expressdes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,

chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranca e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

« Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes

suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacao, a memoria visual e a imaginagao criadora.

« Realizar composic¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos

artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de
ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

< Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de

diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagéo, desenho de memodria e desenho de criagcéo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memaria e a imaginagao.

< Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores(as) de interveng¢des e de instalagdes, para apreciagao e
criagéo de repertorio.

< Identificar conceitos de arte urbana ou street art, identificando alguns de seus produtores (as), para
apreciacao e criagao de repertoério.

« Conhecer as principais técnicas, materiais e conceitos da producgao artistica fotografica para realizar
apreciagao, criagao de repertorio e de produgéo artistica.

< Identificar e representar o género da arte cenas da mitologia nas produgdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir esse género da arte.




< Conhecer as diferentes materialidades da produgao contemporanea, para identificar e distinguir entre as
matérias nobres e a matérias “ndo artisticas”, manuseados pelos artistas, suas qualidades e seus efeitos
de sentido particulares.

PROCESSOS DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Reprodugéo, incorporagao,
citacdo, transformagéo e criagao.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.

<+ Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da produgéo artistica, que o processo de criacéo

envolve agéo investigativa, pesquisa, experimentacéo, levantamento de hipoteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

«» Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os conteudos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

< Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache dentre outros).

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagado e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

« Realizar apresentagbes das linguagens artisticas e exposi¢bes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integragao entre escola e comunidade.

< Explorar os meios, procedimentos e processos da producdo contemporanea — apropriar-se de objetos,
matérias, cortar, dobrar, rasgar, filmar, fotografar, incorporar massa em objetos, agrupar objetos, entre
outras - para produgdo de trabalhos artisticos contemporéneos, ampliando suas possibilidades
expressivas.

< Estudar o processo de criagdo de artistas locais, regionais, nacionais considerando a arte popular
brasileira e a arte naif, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reprodugdes, citagbes e
“re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.

SISTEMAS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Artista, artesdo: producao
artesanal e
feiras de arte.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicoes, feiras, artistas, artesdos, curadores etc.), local ou regional, por meio de visitas e/ou
registros fotograficos, cartazes, catalogos e/ou meios audiovisuais.

« Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fun¢des na
realidade local e na sociedade como um todo.

LINGUAG
EM -
DANGA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Manifestagdes culturais/dancas
paranaenses: fandango, congada,
pau de fitas entre outras.

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagbes da dang¢a, presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.




* Manifestag¢des culturais
indigenas: danga.
* Género: circular.

« Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danga local e/ou regional, assistindo

espetaculos, festas populares e manifestagbes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagao, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

< Conhecer e vivenciar dangas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.

< Pesquisar e conhecer géneros de dangas tipicos ou mais populares em cada parte do pais, a influéncia
da cultura afrobrasileira e indigena na danga, para compreender a presencga da diversidade cultural em
nosso pais.

< Reconhecer as festas populares e manifestagdes culturais do Parana.

< Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestagdes culturais brasileiras — elementos
formais, figurinos, aderecos, acessadrios -, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga
como forma de comunicagao e expressao.

< Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, das dangas folcloricas, populares
e étnicas, seus usos e fungbes, percebendo as relagdes existentes entre a danga e o cotidiano, os
espagos para a danga classica e para as manifestagdes populares

« Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da dancga classica e contemporanea, percebendo as
possibilidades expressivas do corpo

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Movimento corporal: corpo
inteiro, partes, articulagdes.

* Corpo parado (simetria,
assimetria, volume, largura,
curvas, torgdes, angulagoes).
* Formas virtuais/desenhos no
espaco.

* Fatores do movimento: Tempo:
rapido x lento x moderado.
Espaco: Espago pessoal
(Kinesfera).

Niveis de espaco: alto, médio,
baixo.

Direg¢des espaciais: Frente, atras,
direita, esquerdo, em cima,
embaixo.
Forca/Peso: leve e pesado,
passivo x ativo,
Fluéncia: livre, interrompido e
conduzido.

(EF15AR09) Estabelecer relagoes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construgao
do movimento dangado.

«» Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética,

social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dangado.

< Conhecer e vivenciar as varias agbes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar,
esticar, dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.

« Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

< Conhecer as diversas modalidades da danga: contemporaneas, de saldo, dangas urbanas, dangas
classicas, dangas étnicas, entre outras.




* Agbes corporais: arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer,

correr, sacudir, saltar, entre outras.

< Experimentar variagdes nas formagdes utilizadas para composigdes coreograficas como: movimentos em
circulo, diagonal, em blocos, em canone, em duplas, em grupos, em filas, em colunas, entre outras.

« Conhecer e vivenciar dancgas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.

< Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situagdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertorio gestual, em busca do movimento expressivo.

PROCESSO DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Sequéncia de movimento.
* Improvisagao.
* Movimento e som.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de danca.

« Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de
expressao corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola, como fonte para a construcido de vocabularios e repertérios proprios.

« Criar sequéncias de movimentos de danga.

< Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestagdes, em danga
e suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

« Compreender a danga como um momento de integragdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

< Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagéo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e
as possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem, incorporando os recursos coreograficos para a criagdo em danga.

< Conhecer o processo de criagdo de diferentes bailarinos/dancgarinos, classicos e contemporaneos, de
companhias de danga, de diferentes modalidades — como danga de saldo, danga urbana, entre outras
para apropriar-se desses recursos e apreciar os diferentes espetaculos.

MUSICA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros:
* Cangdes folcldricas.
* MdUsicas infantis.
* Erudito.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungodes.

«» Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.




* Musica indigena.
* MUsica africana.

« Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

« Relacionar a produgéo musical com o contexto social em tempos e espagos e sua funcgéo social

< Conhecer e vivenciar as cangbes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para
identificar os elementos formais e diferengas estéticas e culturais nesses géneros.

< Analisar e reconhecer os timbres dos diferentes instrumentos especificos da produgdo musical.

< Conhecer as caracteristicas dos Musicais, sua histdria, origem, agregando conhecimentos sobre os
géneros musicais

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade — forte e suave.
* Duragao — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composi¢éo — ritmo.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composicao/criagdo, execugao e apreciagdo musical.

< Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (binario/marcha;
ternario/valsa, entre outros).

< Compreender os elementos da mdusica: pulso, ritmo, melodia, andamento e dindmica em roteiros de
paisagens sonoras e repertorio variado.

« Compreender o que seja paisagem sonora e por meio da escuta, registro e gravagéo, colher os sons do
entorno da escola e, registrar a impresséo gréafica dos sons ouvidos, construindo um mapa cartografico.

< |dentificar sons naturais e sons culturais

< ldentificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percep¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

< Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagéo ritmica de cada género
estudado.

MATERIALIDADES
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Formagao: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.
*Fontes sonoras: corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

K3

« Cantar musicas do repertério musical brasileiro.

K3

< Analisar as produgdes realizadas em grupo e do repertério musical, vivenciado em atividades
escolares, utilizando diferentes formas de registro.




< Perceber nas obras musicais, as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagéo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

< Conhecer e diferenciar orquestra de cémara, orquestra sinfbnica, filarménica, a formagdo dos
instrumentos, localizagdo dos musicos no palco, para apreciar e desenvolver sua sensibilidade auditiva.

< Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem
como a utilizacdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade
estética existente nas produgdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

NOTAGAO E REGISTRO
MUSICAL.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Partitura ndo convencional:
representagdes dos sons por meio
de desenhos, sinais graficos,
objetos.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacgao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

< Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representagéo gréfica dos sons,
por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

< Apresentar as notas musicais (dd, ré, mi, fa, sol, l1a e si), estabelecendo comparagdo com o elemento
Altura (grave, médio e agudo).

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Composigao.

* Interpretagao.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composicdes e sonorizagdo de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

< Experimentar, registrar e compartilhar improvisacdes e produgdes musicais variadas.

«» Vivenciar o processo de criagdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas,

da apropriagao/ incorporagéo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo
e objetivar sua expressividade.

< Vivenciar o processo de criacdo por meio de sonoriza¢do de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

< Vivenciar o processo de criacdo por meio da articulagdo das linguagens da musica, artes visuais,
danca, da apreciagdo da musica e representagcdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor,
ampliando suas possibilidades expressivas.

«» Pesquisar e estudar o processo de criagdo de grupos musicais brasileiros, que utilizam instrumentos e
objetos alternativos (sugestéo barbatuques, uakit,) percebendo as diversas possibilidades expressivas.

LINGUAG
EM -

CONTEXTOS E PRATICAS
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
Géneros:

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

TEATRO




* Mimica.
* Teatro de sombras.
* Teatro de Bonecos.
* Circo.

« Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —

diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producgdes teatrais.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Personagem: expressoes
corporais, vocal, gestual, facial,
construgao de vozes.

* Espago: espago cénico.

* Acao.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagoes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

< Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagdes e representagdes
cénicas, explorando suas possibilidades expressivas, para além dos esteredtipos.

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Improvisagéo.

* Jogos teatrais.

* Imitagéo.

* Dramatizagao.

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

« Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a
criacéo do(a) colega e colocando-se como espectador.

«» Realizar trabalhos cénicos, a partir de situacdes do seu cotidiano, para estabelecer relagbes entre os
diferentes contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitagado e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

«» Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereoétipos.

< Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,

fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos
(dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de
representagao.

< Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para
habituar-se as caracteresticas dos textos teatrais.

« Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos historicos do teatro.




< Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisagdo, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade
expressivas, para além dos esteredtipos.

< Articular as linguagens Artes Visuais e Teatro para a confecgao de mascaras, figurinos e aderegos para as
dramatizacdes teatrais.

< Pesquisar e estudar o processo de criagao de atores brasileiros, bem como de companhias de Teatro para
ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos.

ARTES
INTEGRA
DAS

PROCESSO DE CRIAGAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

« Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a

produtos e a fendbmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

«» Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para
perceber e vivenciar o campo vasto da arte.

MATRIZES ESTETICAS
CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e historias
de diferentes matrizes estéticas e culturais do Brasil.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

« Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em

seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,
infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

«» Construir na sala de aula, um espacgo cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,

curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danca, ao teatro e a musica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regiéo e
Estado.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

« Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens graficas, digitais,
audiovisuais e midiatica (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes, animagdes, videos
e outros), para compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre
outras, em suas composicdes artisticas.




« Conhecer a presenga da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animagdes, novelas,
propagandas, filmes, dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia no mundo.

< Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre outros.
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LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros artisticos e contextos
histéricos:
* Retrato.
* Autorretrato.
* Paisagem (natural, urbana,
marinha).
* Cenas do cotidiano.
* Cenas religiosas.

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepgédo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e dos diferentes contextos
histéricos/artisticos, comparando-os a partir das diferencas formais.

Pesquisar e conhecer a producéo de artistas brasileiros cujas obras versem sobre o contexto histérico e
cultural do Brasil, para compreender a realidade do pais.

Identificar e descrever cenas da mitologia e oniricas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e
perceber as diferengas composicionais e formais.

Conhecer e apreciar a produgdo artistica brasileira, do modernismo ao contemporaneo -
compreendendo a influéncia da produgéo estrangeira -, com intuito de apropriar-se da producéo de Arte
no pais.

Conhecer e identificar os meios de produgdo contemporaneos — fotografia, video-arte, instalagéo,
objeto-arte, arte urbana e intervengdo, bem como artistas, grupos e coletivos que exploram esses
meios.

Conhecer e entender as caracteristicas da arte contemporanea: apropriagdo, o distanciamento das
categorias tradicionais das belas artes, as tendéncias efémeras e materialidade singular, para
compreender a amplitude e complexidade da arte, seu potencial expressivo e transformador.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Ponto: percepgéo na natureza e
na arte.

* Linha — posig&o: horizontal,
vertical e diagonal; Tipos - retas,
curvas, sinuosas e mistas (espiral,
ziguezague).

* Forma: percepgéo na natureza e
na arte; tipos e tamanhos:
geométricas.

*Posi¢ao no espacgo: longe e perto,
em cima, embaixo, central e
lateral, justaposicao.

* Cor — percepgao de cor na
natureza e na arte relagoes
cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

* Textura — percepgao na natureza
e na arte, texturas naturais (textura
tatil), frotagem.

* Luz — percepgao na natureza e
na arte, claro e escuro (luz e
sombra).

* Composigéo Bidimensional —
nocdes de altura e largura, parte

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espago, movimento etc.).

< ldentificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composigdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

< Realizar composicbes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria & Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade
de ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

< Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes
periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes
graficas (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender
as possibilidades do fazer artistico, de integragéo e articulagdo das linguagens graficas, pictoricas
entre outras.

< Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagdes do
espacgo, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagao visual.




superior x inferior, justaposigao,
repeticdo, tamanhos.

* Composicao Tridimensional:
nocdes de altura, largura,
profundidade e volume, massa,
peso, equilibrio.

* Modelar.
* Figuracéo.
MATRIZES ESTETICAS E (EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
CULTURAIS visuais nas manifestagoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Arte indigena —pintura corporal,
ceramica, cestaria, arte plumaria.
* Arte Africana —pintura corporal,
padrbes estéticos, estamparia e
escultura.

K3

% Conhecer as diversas artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia da arte
como um meio de comunicagdo, de transformagido social e de acesso a cultura, respeitando as
diferengas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante exercicio

para a cidadania.

< Perceber a influéncia da cultura oriental na produgao artistica brasileira, dos movimentos modernos aos
contemporaneos, com intuito de reconhecer as caracteristicas formais, os aspectos técnicos e
composicionais da produgdo dos artistas orientais de relevancia para a Arte brasileira.




LINGUAG
EM -
ARTES
VISUAIS

MATERIALIDADES

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Suportes: papel, papelao, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chao,
entre outros.

* Instrumentos: lapis grafite,
carvao, giz de cera, lapis de cor,
pincel.

* Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas
com elementos naturais (terra,
folhas, raizes, flores entre outros).

* Técnicas:
Desenho: de observagao, memoaria
e criagao.
Pintura: a guache, com elementos
naturais.

Colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.
Modelagem: argila/barro,
massinha .

Gravura: monotipia, carimbos.

Frotagem.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

« Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,

fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagéo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na produgéo de trabalhos originais.

« Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,

chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranga e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

< Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos (industrializados e artesanais), em diferentes

suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacao, a memoria visual e a imaginagao criadora.

«» Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos

artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de
ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

«» Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de

diferentes gramaturas e densidades, carvéo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chéo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagéo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagéo, a memaria e a imaginacao.

< Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.

% Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores(as) de intervengdes e de instalagdes, compreendendo
seu conceito, para aumentar seu repertoério imagético e realizar estes trabalhos na escola.

% Identificar e representar o género da arte cenas religiosas e cenas histdricas nas produgdes artisticas
locais, regionais, nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da
arte.

« Conhecer as diferentes materialidades da produgéo contemporanea, para identificar e distinguir entre
as matérias nobres e a matérias “nao artisticas”, manuseados pelos artistas, suas qualidades e seus
efeitos de sentido particulares.

PROCESSOS DE CRIAGAO

(EF15AR05) Experimentar a criagcdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.




DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Reprodugao, incorporagao,
citagao, transformacgao e criagéo.

«» Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da producgéo artistica, que o processo de criagéo

envolve agao investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de hipéteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

« Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os
conteudos da linguagem da arte, sejam contemplados.

< Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache dentre outros).

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcancgar sentidos plurais.

« Realizar apresentagdes das linguagens artisticas e exposigbes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integragao entre escola e comunidade.

< Explorar os meios, procedimentos e processos da produgdo contemporanea — apropriar-se de objetos,
matérias, cortar, dobrar, rasgar, filmar, fotografar, incorporar massa em objetos, agrupar objetos, entre
outras - para produgdo de trabalhos artisticos contemporaneos, ampliando suas possibilidades
expressivas.

e
<

Estudar o processo de criacdo de artistas locais, regionais, nacionais considerando a arte popular
brasileira e a arte naif, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reprodugdes, citagbes e
“re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.

SISTEMAS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Artista, artesdo: produgao
artesanal e
feiras de arte.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicoes, feiras, artistas, artesdos, curadores etc.), local ou regional, por meio de visitas e/ou
registros fotograficos, cartazes, catalogos e/ou meios audiovisuais.

« Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fungdes na
realidade local e na sociedade como um todo.

LINGUAG
EM -
DANGA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Manifestac¢des culturais/dangas
paranaenses: fandango, congada,
pau de fitas entre outras.

* Manifestagdes culturais
indigenas: danca.

* Género: circular.

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagbes da danga, presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.

« Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danga local e/ou regional, assistindo

espetaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagao, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

< Conhecer e vivenciar dangas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.




Pesquisar e conhecer géneros de dangas tipicos ou mais populares em cada parte do pais, a influéncia
da cultura afro-brasileira e indigena na danga, para compreender a presenga da diversidade cultural em
nosso pais.

Reconhecer as festas populares e manifestagdes culturais do Brasil.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestagdes culturais brasileiras — elementos
formais, figurinos, aderegos, acessorios -, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a
danga como forma de comunicagdo e expressao de um povo.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da dancga classica e contemporanea, percebendo
as possibilidades expressivas do corpo

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Movimento corporal: corpo
inteiro, partes, articulagdes.

* Corpo parado (simetria,
assimetria, volume, largura,
curvas, torgdes, angulacdes).

* Formas virtuais/desenhos no
espago.

* Fatores do movimento: Tempo:
rapido x lento x moderado.
Espaco: Espago pessoal
(Kinesfera).

Niveis de espaco: alto, médio,
baixo.

Diregbes espaciais: Frente, atras,
direita, esquerdo, em cima,
embaixo.
Forca/Peso: leve e pesado,
passivo x ativo,
Fluéncia: livre, interrompido e
conduzido.

* Agbes corporais: arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer,
correr, sacudir, saltar, entre outras.

(EF15AR09) Estabelecer relacoes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.

« Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,

ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode
realizar de modo integral e suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
direcoes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgcdo do
movimento dangado.

Conhecer as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situa¢cdes cotidianas e em brincadeiras,
vivenciando-as.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Perceber e vivenciar sequéncias e estruturas ritmicas em brincadeiras e jogos como: parlendas,
cantigas de roda, trava-linguas, percussao corporal, entre outros, balanca caixdo, escravos de Jo,
cirandas etc.) para expressar-se corporalmente por meio da danga.

Explorar a danga com o uso de objetos, aderegos e acessorios com e sem 0 acompanhamento musical.

Conhecer as diversas modalidades da danga: contemporaneas, de saldo, dangas urbanas, dancga
contemporanea, dancgas classicas, dangas étnicas, entre outras.

Conhecer dangas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigena, vivenciando- as.

Identificar a danga em diferentes espagos midiaticos.




% Realizar a danga a partir da exploragédo dos fatores de movimento: peso, tempo, fluéncia e espago

PROCESSO DE CRIAGAO

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Sequéncia de movimento.
* Improvisagao.
* Movimento e som.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cdédigos de dancga.

« Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de
expressao corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola, como fonte para a construgido de vocabularios e repertérios proprios.

« Criar sequéncias de movimentos de danca.

% Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestagdes, em
danca e suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

« Diferenciar aspectos da danga direcionados ao contexto da escola, daquela que visa a formagéo
artistica, a primeira como formagao cultural e humana e a segunda tendo como prioridade a construgéo
do corpo cénico.

% Conhecer o processo coreografico e criar coreografias.

< Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagéo, sobre as possibilidades expressivas do movimento e
as possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem, incorporando os recursos coreograficos para a criagdo em danga.

< Conhecer o processo de criagdo de diferentes bailarinos/dangarinos, classicos e contemporaneos, de
companhias de danga, de diferentes modalidades — como danga de saldo, danga urbana, entre outras -
para apropriar-se desses recursos € apreciar os diferentes espetaculos.

< Compreender os processos de criagdo contemporaneos € as relagdes entre danga e teatro para ampliar
suas possibilidades expressivas e criativas.

MUSICA

CONTEXTOS E PRATICAS

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

Géneros:
* Cangdes folcldricas.
* Musicas infantis.
* Erudito.
* Musica indigena.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungoes.

« Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.




* Musica africana.

< Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

% Conhecer as caracteristicas das musicas produzidas pela industria cultural.

< Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para
identificar os elementos formais e diferengas estéticas e culturais nesses géneros.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO

* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade — forte e suave.
* Duragéo — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composigdo — ritmo.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composicao/criagdo, execugao e apreciagdo musical.

< Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (binario/marcha;
ternario/valsa, entre outros).

% Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro grafico alternativo (notagdo nio tradicional)
dos elementos do som em paisagens sonoras.

<% Compreender os elementos da musica: pulso, ritmo, melodia, andamento e dindmica em roteiros de
paisagens sonoras e repertorio variado.

« Compreender o que seja paisagem sonora e por meio da escuta, registro e gravagao, colher os sons do
entorno da escola e, registrar a impresséo grafica dos sons ouvidos, construindo um mapa cartografico.

< Identificar sons naturais e sons culturais

< Conhecer musicas de concerto do mundo (musica composta para balés, para dangar, para contar
histérias, entre outras).

< |dentificar e refletir a misica na midia.

< ldentificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepg¢ao da paisagem sonora e das obras musicais.

% Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagéo ritmica de cada
género estudado.

MATERIALIDADES
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Formagao: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.
*Fontes sonoras: corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

« Cantar musicas do repertério musical brasileiro.




% Analisar as produgdes realizadas em grupo e do repertério musical, vivenciado em atividades
escolares, utilizando diferentes formas de registro.

< Perceber nas obras musicais, as diferentes formagées, os siléncios, pausas, bem como a utilizagéo
de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente
nas produgdes culturais.

< Conhecer e diferenciar orquestra de camara, orquestra sinfonica, filarménica, a formagédo dos
instrumentos, localizagdo dos musicos no palco, para apreciar € desenvolver sua sensibilidade
auditiva.

« Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formagoes, os siléncios, pausas, bem
como a utilizagdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade
estética existente nas produgdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

NOTAGAO E REGISTRO
MUSICAL.
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Partitura ndo convencional:
representagdes dos sons por meio
de desenhos, sinais graficos,
objetos.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

K3
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Refletir sobre diferentes possibilidades de registro voltadas a grafia ndo convencional.

« Explorar diferentes partituras n&o convencionais e criativas fazendo uso da representacao grafica dos
sons, por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

« Apresentar as notas musicais (do, ré, mi, fa, sol, la e si), estabelecendo comparagdo com o elemento
Altura (grave, médio e agudo).

% Apresentar as figuras musicais (semibreve, minima e seminima), estabelecendo comparacdo com o
elemento Duragao (longo e curto).

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
* Improvisagao.

* Composigao.

* Interpretagao.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cées e sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao convencionais,
de modo individual, coletivo e colaborativo.

< Experimentar, registrar e compartilhar improvisagdes e produgdes musicais variadas.

«» Vivenciar o processo de criacdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras

cantadas, da apropriagdo/ incorporacgao dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.




< Vivenciar o processo de criagao por meio de sonorizagao de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

< Vivenciar o processo de criagdo por meio da articulagdo das linguagens da musica, artes visuais,
danga, da apreciagdo da musica e representagdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor,
ampliando suas possibilidades expressivas.

< Pesquisar e estudar o processo de criagdo de grupos musicais brasileiros, que utilizam instrumentos e
objetos alternativos (sugestédo barbatuques, uakit,) percebendo as diversas possibilidades expressivas.

LINGUAG
EM -
TEATRO

CONTEXTOS E PRATICAS
DESDOBRAMENTO DO
OBJETO DE CONHECIMENTO
Géneros:

* Mimica.

* Teatro de sombras.

* Teatro de Bonecos.

* Circo.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgio, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

« Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —

diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producdes teatrais.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Personagem: expressdes
corporais, vocal, gestual, facial,
construgdo de vozes.

* Espago: espago cénico.

* Acéo.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagoes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

< Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagdes e representagoes
cénicas, explorando suas possibilidades expressivas, para além dos esteredtipos.

PROCESSOS DE CRIAGAO
DESDOBRAMENTO DO OBJETO
DE CONHECIMENTO
* Improvisagéo.

* Jogos teatrais.

* Imitagao.

* Dramatizagao.

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das a¢ées do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

« Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a
criagdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

«» Realizar trabalhos cénicos, a partir de situa¢cdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

«» Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais,
cenas do cotidiano, pequenos textos dentre outros.




(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereétipos.

< Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,

fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos
(dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades
de representagao.

< Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para
habituar-se as caracteresticas dos textos teatrais.

«» Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos historicos do teatro.

< Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisagao, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade
expressivas.

% Articular as linguagens Artes Visuais e Teatro para a confecgao de mascaras, figurinos e aderegos para
as dramatizacdes teatrais.

« Pesquisar e estudar o processo de criagdo de atores brasileiros, bem como de companhias de Teatro
para ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos em diferentes contextos.

ARTES
INTEGRA
DAS

PROCESSO DE CRIAGAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

« Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a

produtos e a fenémenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

«» Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para
perceber e vivenciar o campo vasto da arte.

MATRIZES ESTETICAS
CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e histérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais do Brasil.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

« Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam

em seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados,
crianga, infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.




«» Construir na sala de aula, um espaco cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,

curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danga, ao teatro e a musica, para que conhega e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regiao.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagées, jogos
eletronicos, gravagdoes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao
artistica.

< Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens gréficas, digitais,
audiovisuais e midiatica (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragbes, animacgoes,
videos e outros), para compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens,
dentre outras, em suas composicdes artisticas.

% Conhecer a presenga da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animagdes, novelas,
propagandas, filmes, dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia no mundo.

< Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas
obras, grupos musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre outros.




